沉浸式教学平台搭建项目竞争性磋商公告
一、项目名称：沉浸式教学平台搭建项目
二、项目编号：QZHG-2025-009
三、采购人：泉州华光职业学院
联系人：陈老师　　　　　　

电话：0595-87354577

地址：福建省泉州市台商投资区洛阳镇泉州华光职业学院洛阳校区
报名时间：

2025年5月28日-2025年6月6日（工作日8:30-12:00,14:30-18:00）

收到磋商响应文件视作报名成功。响应文件可邮寄，务必提前告知，否则视作无效投标。

磋商时间：待定

磋商地点：泉州华光职业学院洛阳校区中区行政楼

采购预算价：1080000.00元人民币（投标报价不得超出招标控制价，否则为无效投标）
六、采购货物品名、数量及主要性能参数要求
技术参数要求

	项目
	参数要求

	泉州华光职业学院沉浸式摄影教学系统平台开发
	※一、系统概述
本系统基于虚幻引擎构建沉浸式电影布光训练平台，通过虚实结合的仿真环境帮助学生快速掌握电影级光线造型的核心技能。系统包含三大核心模块：
1、电影场景灯光仿真工坊
构建多样化虚拟拍摄场景，涵盖实景影棚、城市外景、超现实空间等多维度环境，重点打造：
​灯光器材库：完整复现传统钨丝灯、镝灯到现代LED阵列等电影级照明设备特性
​数字摄影系统：模拟专业电影摄影机的操作界面与布光反馈机制
​光线控制体系：支持柔光、反光、遮光等控光附件的实时交互应用

	
	2、时空光线造型训练模块
​日景布光系统
模拟不同季节/时段的光线特征（夏季强光/冬季柔光/晨昏黄金时刻）
构建动态天气系统（晴天直射/阴天散射/薄云过渡）
训练主次光源配合逻辑与自然光效再造能力
​夜景布光系统
灯光组动态控制系统（城市霓虹/室内台灯/烛光火把）
微光环境模拟（月光层次/灯光渐隐/火光跃动）
光污染与色彩干扰控制训练
3、智能教学反馈体系
​实时光效预览：支持多视角观察布光效果的空间关系
​经典案例库：内置电影史经典布光场景的分解教学
二、分层式教学方向设计
本系统构建三维度教学矩阵，结合专业特性与能力梯度，打造个性化学习路径：
1. 专业分层培养体系
A.基础认知层（导演/制片专业）​
掌握影视照明基础框架：影视场景灯光类型识别、基础三点布光原理认知、光效情绪表达案例分析
B.技术应用层（灯光/调色专业）​
深化灯光造型技术：复杂场景光比控制训练、动态光源协同调控、数字灯光预可视化系统操作
C.全流程实践层（摄影/照明专业）​
完成从设计到执行的闭环训练：剧本场景光线方案设计、虚拟预置光系统搭建、实拍级灯光方案转化验证
2. 能力进阶培养通道
A.标准教学模块
覆盖教学大纲规定的10类基础场景布光训练，完成率达100%可获认证
B.精英拓展计划
开放20+特色场景库（赛博朋克都市/蒸汽朋克工厂），支持：跨专业虚拟剧组组建、电影节标准短片创作、行业导师云端指导

	课程渲染工作站
	※硬件系统：服务器机箱，电源≥ 1000W，CPU≥I7-14700，主板≥华硕Z790-PROART，4U定制风扇，内存≥64G，硬盘≥2TB，专业渲染显存不小于24GB，包括显示设备（分辨率≥3840*2160 宽高比：16:9，支持DCI P3色域显示，支持DP1.4以及HDMI2.0接口；操作环境：支持操作系统Windows 10 及以上操作系统，

	多媒体服务器
	※硬件系统：服务器机箱，电源≥ 1000W，CPU≥I7-14700，主板≥华硕Z790-PROART，4U定制风扇，内存≥64G，硬盘≥2TB，专业图形卡显存不小于16GB；支持≥1路4K HDMI视频信号采集，包含LED同步显示模块，配备专业同步卡，包括显示设备（分辨率≥3840*2160 宽高比：16:9，支持DCI P3色域显示，支持DP1.4以及HDMI2.0接口；操作环境：支持操作系统Windows 10 及以上操作系统

	控制系统/hecoos Server
	一、音视频及图像支持能力
※1. 多媒体格式兼容性
视频 / 图像格式：
支持 avi、wmv、rmvb、rm、mp4 等30 + 种视频格式，以及 bmp、jpg、png 等图像格式。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
※分辨率：
支持最大16K×16K超高清视频和图像分辨率。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
音频格式：
支持 WAV/MP3/AAC/FLAC 等，采样率 44.1~96KHz，1~8 声道。
※2. 视频编辑功能
支持设置视频分辨率、大小、位置、透明度及像素级内容映射。
可将视频、图像、特效和控制层统一设计为演出流程时间线，支持播放与控制。
证明要求：需提供软件演示视频。

	
	二、3D 与实时渲染能力
※1. 3D 模型与粒子效果
支持格式：.obj、.skp、.3ds、.fbx 等 3D 模型格式。
支持Notch 实时粒子视觉效果文件。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
※实时渲染引擎对接：
兼容 Notch、Unreal Engine 4、Unity 3D 等7 种主流引擎。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
※2. 摄像机与动作捕捉系统
摄像机追踪：支持杰讯 Gension、Ncam、HTC Vive 等8 种追踪系统。
动作捕捉：支持 BlackTrax、Optitrack、Noitom 等系统。
证明要求：需提供生产厂家盖章的对接兼容承诺函。
三、虚拟制作与投影功能
※1. 虚拟摄像机与预览
支持虚拟摄像机在三维空间模拟拍摄，实现虚拟与物理投映画面实时对应。
证明要求：需提供软件演示视频。
支持舞台元素模型导入，具备调色、渲染风格设置、贴图等功能。
※2. 投影与灯光控制
投影映射：支持平行 / 球形 / 透视投射，裸眼功能切换，Warping 输出调整对位。
证明要求：需提供软件演示视频。
灯光系统：支持 DMX light、LED 实时模拟，灯光效果编辑预演。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
协议支持：兼容 DMX 信号、ArtNET 协议，可控制外设（如 Arduino、kinect）。
四、系统性能与集成能力
※1. 性能与协同
中文界面：具备全中文软件操作界面。
图层与级联：图层数量无限制，支持主机多级级联（Master/Slave 模式），级联数量无限制。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
多机协同：支持多人同步设计同一工程。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
※2. 数据与指令对接
支持 TCP/UDP/HTTP/ 串口等自定义指令，雷达数据接入，TUIO 输出。
证明要求：需提供软件功能截图或检测报告（加盖公章）。
支持数据投射与 Arduino / 编码器数据映射，集成 AR/MR/XR 模块。
※3. 开发与升级
支持二次开发，软件永久免费升级。
证明要求：需提供承诺函。
支持 HVC 格式编解码。
证明要求：需提供软件功能截图、检测报告或专利证明（加盖公章）。


*所有参数不允许负偏离
质保期不少于3年。
七、供应商资质要求
（一）具有独立承担民事责任的能力；
（二）具有良好的商业信誉和健全的财务会计制度；
（三）具有履行合同所必需的设备和专业技术能力；
（四）有依法缴纳税收和社会保障资金的良好记录；
（五）近三年内，在经营活动中没有重大违法记录；
（六）本项目不接受联合体报价。
八、磋商响应文件的组成
（一）磋商响应文件一般由下列材料组成（部分表格样式见附件1），复印件须加盖供应商公章，所有材料须按序装订成册：
1. 目录（磋商响应资料与页码对照表，原件）。
2. 磋商响应函（原件）。
3. 响应基本情况一览表（原件）。
4. 详细配置清单（原件）。
5. 技术规格偏离表（原件）。
6. 公司简介（包括公司资质、公司业绩、公司荣誉等，原件）。
7. 资格证明材料
（1）营业执照、税务登记证以及组织机构代码证（复印件）。
（2）法定代表人授权书（原件）。
（3）法定代表人身份证明材料（如身份证、护照等）（复印件）。
（4）法人授权代表身份证明材料（如身份证、护照等）及单位社保证明（复印件）。
（5）供应商最新的年度审计报告或财务报告（复印件）。
（6）仪器设备生产或经营企业许可证（复印件，特殊行业必须提供）。
（7）仪器设备销售代理授权证明（进口货物非生产制造厂商投标的，须按第2.2条要求提供，专项授权书提供原件、代理证书提供复印件）。
（8）有关质量认证中心出具的质量体系认证证书（例如：ISO、FDA、CE、3C等，国家强制要求的设备必须提供，复印件）。
（9）近三年来与本次磋商仪器设备相同产品的用户名单及联系方式（以教学、科研用户为主，原件）。
8. 服务措施、服务承诺（主要包括针对本项目的服务、培训方案及其他优惠措施等）（原件）。
9. 供应商认为应该提供的其他材料。
（二）特别说明
1. “磋商响应文件”应装订并密封，并加盖投标单位公章。封面须有投标单位联系方式以便通知磋商时间。
2. 正本一份，副本三份，如副本与正本有出入，以正本为准；
九、磋商响应报价应包括所报仪器设备费、安装调试费、测试验收费、培训费、运行维护费、税金、运输费、保险和其他为完成本项目所发生的一切费用。货物验收合格后必须提供中标单位税票（增值税普通发票）作为付款依据。
十、其他事项：

1.参与磋商的单位正式磋商前必须缴交履行保证金人民币10000.00元。  

2.未能在规定时间内完成，将没收10000.00元履行保证金。 项目完成之后，履行保证金转为质保金，售后超出响应时间，每超出一天扣一百元。质保金合同期满两年无质量和售后未解决问题，无息退还。

3.中标单位在合同签订后20工作日必须完成供货，产品送达校方指定地点并安装。
